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VYorwort

Dieses Arbeitsheft gehort:

Liebe Schiilerinnen und Schiiler,

Musik ist fiir viele Gelegenheiten da, und Musik ist fiir alle da. Wir kénnen gemeinsam
singen, Instrumente spielen und zur Musik tanzen. Wir kénnen auf Musik konzen-

triert lauschen, wir kénnen sie zur Entspannung héren oder um uns in Stimmung zu
versetzen. Wir kdnnen mit Kldngen experimentieren, selbst Musik erfinden und unsere
musikalischen Einfille mit einem Speichermedium oder auf Papier festhalten. Wir
konnen herausfinden, wie und warum ein Musiksttick entstanden ist und wir kénnen
seine Wirkungen auf Zuhorer erkunden. Wir konnen Musik aber auch nutzen, um Texte,
Szenen oder Bilder zu untermalen.

Das Arbeitsheft Music Step by Step 2 gibt euch die Moglichkeit, eure Erfahrungen
und Fahigkeiten im vielfdltigen Umgang mit Musik zu erweitern und euer musikalisches
Konnen und Wissen zu vertiefen. Denn nicht nur fir das Spiel auf Instrumenten und

fur das Singen, sondern auch fiir das Horen, Verstehen und Anwenden von Musik gilt:
Ubung macht den Meister. RegelméRige Praxis ist die beste Grundlage, um zum Exper-
ten zu werden.

Im Arbeitsheft findet ihr Aufgaben, die euch Gelegenheit geben, das zu wiederholen und
weiter zu tiben, was ihr im Musikunterricht gelernt habt. Die meisten dieser Aufgaben
konnt ihr selbststandig erarbeiten und [6sen — entweder alleine oder in kleinen Gruppen
zusammen mit Mitschilerinnen und Mitschiilern. Viele Horbeispiele, die euch bei der
Losung der Aufgaben unterstiitzen, findet ihr auf der CD, die in der Innenseite des Riick-
umschlags steckt. Beispiele, die ihr dort nicht findet, sind entweder im Medienpaket des
Lehrerhandbuchs enthalten oder sehr leicht im Internet zu finden.

Die Gliihbirne am Beginn eines jeden Bausteins weist darauf hin, was euch
erwartet.

und Ubungen zum Héren, Nachmachen, Mitsingen, Mitspielen, Improvi-

5 sieren und Aufschreiben. Diese Aufgaben sind gedacht fiir das gemeinsame
Uben im Musikunterricht oder zum Uben allein zu Hause. Die Nummern
unter dem Kopfhorer-Zeichen geben die Track-Nummer des Stiicks auf der
CD an. Die CD lauft auf Computer und CD-Player.

@ Auf der Audio- und MP3-CD in diesem Arbeitsheft findet ihr Horbeispiele

y ﬂ: ~ Das ABC-Zeichen steht fiir euer Musiklexikon: Dort schreibt ihr wichtige
L | Begriffe und Erklarungen auf.

Am Anfang eines jeden groBeren Abschnitts findet ihr ein Kastchen mit der Uberschrift
,Du lernst in diesem Kapitel”. Daran lasst sich nicht nur ablesen, was euch erwartet.
Anhand der Stichworte in diesem Kastchen konnt ihr am Ende auch tberpriifen, was ihr
tatsdchlich gelernt habt und in welchen Bereichen ihr noch besser werden kénnt. Dabei
hilft euch die Tabelle ,Uberpriife, was du in diesem Kapitel gelernt hast!“, die jeweils
am Ende eines Kapitels steht.

Viel Freude mit Musik wiinschen

Stefan Gies, Werner Jank, Anna-Maria Klingmann, Christian Wacker



1

SINGEN

Du lernst in diesem Kapitel:

den Grundton singen und halten
ein= und mehrstimmig singen

einen silidindischen Raga singen
verschiedene Gesangsstile unterscheiden

das Improvisieren mit Pentatonik und Blues
einfache Mehrstimmigkeit in der Volksmusik
zwei= und dreistimmig komponieren (bis

+ + + + + + +

Die eigene Stimme wahrne

Grundton singen: rund um das

04
Aufgabe @ Du horst verschiedene Tone. S o fvers&nen Vokalen: im
ersten Durchgang auf u, im zweiten guf a, \Q
Aufgabe @) Fiihre die Aufgabe wie 1
die Silbe /a.

jedoch wurzen Tonfolgen und auf
Aufgabe €) Die Melodie Fly B bgedru

fl
beispiel. Singe die Tonfolge in der acliis du si

L,
C@A horst diese Melodie im Hor-
chier auswendig beherrschst.
T. u. M.: Matthias E. Becker
© Edition Ferrimontana

i —
e
I 1 I &
but - ter - fly, but - ter - fly, but -ter - fly,
— ¥ = i |
— — < H
4 & &
but - ter - flyl____

Aufgabe @) Das Horbeispiel Fly Butterfly beginnt in C-Dur. Es gibt dir danach neue An-
fangstone vor. Singe die Tonfolge von jedem dieser neuen Téne ausgehend.

Es sind insgesamt fiinf verschiedene Starttone vorgegeben. Anfangs unterstiitzt das
Playback noch die Tonfolge, danach erhaltst du immer weniger Hilfe.
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Die eigene Stimme formen

Ein- und zweistimmig singen — Lovely Day

Aufgabe @ Im Horbeispiel horst du mehrere Akkorde. Singe den Ton auf den O@ @ l_—__l
den Pausen des Horbeispiels nach. Atme tief ein, ohne die Schultern hoch . Las 5
be

die Atemluft gleichmaRig ausstromen und behalte das weite Gefiihl im Bau

Rippenbogen bei. '

Aufgabe @ Der Refrain des Popsongs Lovely Day von Bill Withers enth gge- @ ‘—_—l
zogenen Ton. Hore dir zundchst das Horbeispiel an und singe dann d wi ten- 6
beispiel notiert zum Playback.

ugh/B. Withers
0. KG, Hamburg/
erlag GmbH, Berlin

A love-ly

Refrain zweistimmig singen

L

gut n kannst, konzent- @ ‘___'
ese Stimme, sodass du 7
cT. u. M.: S. Scarborough/B. Withers

©C | & Co. GmbH & Co. KG, Hamburg/
If Budde Musikverlag GmbH, Berlin

()
e
Sa N

Aufgabe @

+ Sobald du die Melodiestimme des R
riere dich auf die begleitende Stim
sie gut eintiben kannst.

S—

[ — ———| A | I\ ]

J e N & | | N_& |

an b D] | A — S | [y 7 & I | |
ANV, - 'Y 4 g 1HT 4 7 e

A love-ly... Love-ly de e-ly da love-ly day, love-ly day.

-'.El'lll.l;—_“'
2L 1L ] v

| R
{8y T = mg 1 4
LNY W% & 4

N
|
> o

<

Love-ly dd love-ly daT/,/_ love - ly day.
+ Suche dir 229 e Partnerin: singt beide Stimmen gleichzeitig wie in Hor- @ ‘—__'

beispiel

Beim Uben €& halten. Wenn das nicht klappt, einen Schritt zurtick gehen und
Aufgaben 6 und 7 wiedefi¥§len.
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SINGEN

Merkmale klassischen Gesangs

Verschiedene Gesangsstile gegeniiberstellen

Aufgabe @) Fiille die nachfolgende Tabelle aus. Verwende dazu auch
Schulbticher, Lexika und Fachbticher.

Mundstellung
Vokale
Stimmfarbe
Klangideal
Textverstand-

lichkeit

Lautstarke

Intonation /
Genauigkeit
Individualitat

Ausbildung

Sonstiges

Ton Pa. Singe die

Artikulation eher hell, auch bei dunklen
Vokalen

von geflistert bis geschrien ist alles
moglich (durch Verstarkun
horbar)

und

ki (G
itarre; writer

Tanzer)

derer Gesangskulturen

in siidindischer Raga

Igenden den Grundton Sa eines stidindischen Raga, danach den
ch. Wiederhole dies so oft, bis du die Tone sicher triffst. 9

Music Step by Step 2 — HELBLING




Aufgabe () Fiihre die Aufgabe wie in Aufgabe 9. aus. Im Horbeispiel hérst du kurze Ton- @ ‘—__'

folgen mit den Ténen Sa, Ri und Sa, Ri, Ga, Ma. Singe die Tonfolge aus Takt 1 und 2 in 10
Pausentakten 3 und 4 nach.

0 2
(D" AN I I THT I ) I
[IEE=E=E==— EiE===—————

PY) =) 44 =) =) 44 i

Sa Ri Sa Sa Ri

Aufgabe () Fiihre diese Aufgabe wie Aufgabe 9 und 10 aus. Die Tonf assen alle @ D
Tone des Raga Mayamalavagowla, die unten abgebildet sind. 11

Il il
Qi 10
Qi 1D

11 B

% ) I
y [

I [

[

Sa Ri Ga Ma Pa Dha Ni Sa

Aufgabe (B Improvisiere mit den T6
einen moglichst stiltypischen Sound. B
Tonen, im zweiten Durchgang verwend .
| den angegebdgem Begriffen zusammen. I___'
ulbticher, Sachbticher und

Aufgabe () Trage im Kasten Inforrg
Verwende verschiedene Quellen (né
Lexika).

LEXIKON

Indische Mu

Bollywood

Krishna

Raga
Ravi Shan
Tabla

Music Step by Step 2 — HELBLING



2

BEWEGEN & TANZEN

Du lernst in diesem Kapitel:

+ ein gerades und ein ungerades Metrum in Bewegg

umsetzen
+ Schrittfolgen vielfdltig kombinieren (im gerade tru
+ einen Song choreografieren (im geraden Metrum inem

Wechsel des Metrums)
+ das Betonungsschema in Sprache und Musik mark
+ Bodypercussion erfinden und auf verschiede lhren

(pnormal®, mit dem Offbeat, als Swing)
+ Begriffe zu Takt und Metrum sowie zu Fo
+ Bewegungsimprovisationen zu improvisi

ausfiihren

Signa tern
inde

&

&
Metrisches Gefuhl festigm '\s
¥
Q

Gerades Metrum ausfiihren
% du Musik, die im gera-

Fir die Bearbeitung der Auf. 20 2b

den Metrum steht (z. B. 4/4-Takt, 2/4 und das Tempo gleighngalig beibehalt. Wahle selbst
solche Musikstticke aus, z.B. aus d auf de

Wenn du unsicher bist, ob deine Au Aufga

um Rat. @J

i

dy oder aus deinen CDs.
sst, dann frage deinen Lehrer

Aufgabe &) Gehe zu versghiedenen spielen@afyMusik im geraden Metrum L—_l

(z.B. 4/4-Takt, 2/4-Takt) du ichst) freien Raum. Die Schritte passen genau zum

Metrum.

.Aufgdbeéi)

+ Dein Part ingel langsam verschiedene Geh-Wege auf der Abbildung L__—l
ndchste eitig am Platz und achte auf den Untergrund: Im ,Sumpfab-
schnitt” si den betonten Schldgen tief ein. Die unbetonten Schldge

bleiben neutral: m Boden” setzt du alle deine Schritte neutral. Zur Musikauswahl

beachte den Hinwel

+ Prage dir den Ablauf der Geh-Wege gut ein und fiihre diese nun im Raum aus. Tauscht ‘:'
dann die Rollen.

Music Step by Step 2 — HELBLING




BEWEGEN & TANZEN

Geh-Wege (vorgegeben)

-~ > &
I e
o

+ Erfinde und zeichne eine Landschaft. Diese
(z.B. Wuste und Eislandschaft). Zeichne &eh
wie bei Aufgabe 21 aus.

Meine Landschaft mit Geh-Wegen

&

Music Step by Step — HELBLING




Aufgabe €D Fiihre einfache Schrittfolgen zu Musik aus (zur Musikauswahl beachte den Hin- L—_l
weis vor Aufgabe 20). Laufe vorwarts, riickwarts, in und gegen die Laufrichtung im M

der Musik.

Ungerades Metrum ausfiihren

Aufgabe @

+ Fihre Aufgabe 23 wie Aufgabe 20 aus, dieses Mal jedoch passe
Metrum (z.B. 6/8-Takt oder 3/4-Takt).

O

+ Erfinde und notiere eigene Geh-Wege zu Musik im ungeraden Metrum;

Geh-Wege (erfunden und gelaufen)

.......

Schrittfolgen

, und notiere sie hier. Es gilt dabei: Hals oben = rechter Ful,
Hals unten = [i wei Halse = Sprung. Setze gegebenenfalls Richtungspfeile zur

Seite oder nach vorn

Beispiele:
% %
+ 4 | L 4 |
e i llipﬁd R - i -
vor vor vor riick vor kreuz seit kreuz ran

Music Step by Step 2 — HELBLING




BEWEGEN & TANZEN

Meine Schrittfolgen:

1 I
| |
| | | ' |
| | | |
+ Erprobe alleine oder mit einem Partner (auch Kleingruppe) zw olgen und L__—'
notiere sie hier (iiber ein oder zwei Takte).

n Formteilen. Hier ist der Ablauf @ ‘___—'
16

Refrain Zwischen- Strophe Refrain Strophe Refrain Strophe

spiel 3 4 5
Takte 8 4 8 8 8 8 8
eine Schrittfolge fiir den Refrain und bt diese mit der D

die Schrittfolge in euer Musikheft/euren Musikordner.

Music Step by Step 2 — HELBLING




+ Teilt die Klasse in fiinf Gruppen. Jede Gruppe choreografiert nun selbst eine Strophe. Notiere L__l

das Ergebnis deiner Gruppe hier:

Gruppenergebnis fir Strophe Nr.

Namen der Gruppenmitglieder:

+ Setzt alle choreografierten Teile zusa

Einen ganzen Song mit wech
We Can Work It Out von The
Aufgabe )

+ Bilde zusammen mit Mit

Schrittfolgen fiir j

Fihn

er- bis AcMtérgruppe. Uberlegt gemeinsam @ D

diese zur Musik aus. 17

(Life is very short) grolbe und eckige Bewegungen aus
ihrt die Bewegungen im ungeraden Metrum (For fussing

Positionen gewech

Formteil A U A U] B A U] B A U Coda
Takte 6 2 6 2 12 6 2 12 6 2 2
3+3 3+3 :4+2: 3+3 :4+2: 3+3

U = Uberleitung

Music Step by Step 2 — HELBLING




Du lernst in diesem Kapitel:

+ mit Bodypercussion musizieren
+ rhythmische Patterns erfinden, sprechen, lesen und s

+ verschiedene Grooves auf der Cajdén spielen

+ eigene Grooves schreiben und spielen Q
Rhythmen mit Bodypercussion $
und aufschreiben (o)

Lass bei allen Aufgaben den Grundschlag in itlaufen S ®

§

Aufgabe €) Du hirst mehrere Rhyth s rn eden\Qarten je dreimal
hintereinander. Auf jedes Pattern folgt
+ Wiederhole das Pattern, das du hors un che ercussion-Sounds in der @ D

anschlieBenden Pause. Du kannst Sounds spater auc binieren.

. 4

Horen und Imitieren

+ Spiele die einzelnen Patterns mit i dy®grcussion-Sound nach und sprich @ D
ginn auch Rhythmussprache

uordnung einzelner Noten eines Rhythmus’ zu den schweren

oder leichte ' Taktes unmittelbar deutlich.

—Tone, die auf ihlzeiten fallen, werden immer mit der Silbe du unterlegt.

— In Taktarten mit einé terteilung in zwei Zahlzeiten (,gerade” Taktarten) wird den Ténen,
die zwischen die schweren Zdhlzeiten fallen, die Silbe dei zugeordnet. Wenn ein Rhythmus
zusatzlich noch kleinere Unterteilungen zwischen schweren und leichten Zdhlzeiten
verwendet, so werden die entsprechenden Téne mit der Silbe te gesprochen (z.B. wie am
Ende des Wortes , Torte”).

Music Step by Step 2 — HELBLING




INSTRUMENTE SPIELEN

Am Beispiel des 4/4-Taktes:

4 ) ) R B S B A I R .
/ du du dei du  dei-te = du-te dei-te  du du
4 1 2 + 3 + 4 +

— In Taktarten mit einer Unterteilung in drei Zahlzeiten (,ungerade”
schwere Zahlzeit zwei leichte Zahlzeiten. Die schwere Zahl ei
Zahlzeiten heillen hier da und di. Fir die nachstkleinere Unm
benutzt. Am Beispiel des 3/4-Taktes:

30 4 I R
/  du du di du = da di

rrekt einzuliben und

diesen Rhythmus prazise klatschen oder auf einem Inst zu lerne htig ist

dabei: Die Rhythmussprache gibt die Verteilung der were und
leichte Zahlzeiten wieder, nicht jedoch die Noten hrift. So konnen
z.B. in geraden Taktarten die Silben du, dei und ¢ otenwerten

Halbe Note, Viertelnote und Achtelnote zugeordn wa bei sehr schnellen

Stiicken, den drei Notenwerten Ganze Note,
0\

du glas jeweils orbeispiel erklingende @

Erfinden

Aufgabe € Erfinde eigene Patterns,

[

Pattern im Call & Response beantwort / das@n dir verwendeten Body- 20
percussion-Sounds sich abwechsel o

Lesen %

Aufgabe ) Welche der ab h men@ u? @
+ Markiere deren Reihe 21

oOrbeispiel nach.

Lg

+ Spiele die R inem beliebigen Bodypercussion-Sound zum Hérbeispiel mit.

Omwgd L 31
Ougd b
Owg TR TR
@llg . : V. Q“g ) ) ).
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INSTRUMENTE SPIELEN

Mit Akkorden und Basstonen einen Song begleiten

Du lernst in diesem Kapitel:

+ einen Song mit unterschiedlichen Grooves auf ab
spielen und/oder Keyboard begleiten ‘
+ Dur= und Moll=Dreikldnge und deren Umkehrungen
Bass=Tabulaturen lesen, schreiben und spielen
+ ausgewdhlte Songs auf dem E-=Bass begleiten

+

Der Dreiklang

Die Terzen im Dreiklang

Jeder Dreiklang besteht aus drei Tonen, die ig
Grundform (= ,Grundstellung”) stehen, vo
Abstand einer Terz, ebenso der zweite und

sind. In seiner
nd der zweite Ton im

| 9 D £ 4 |
s o) 8 PO i
[EANIY.4 [ ] < ]

Q) O

d-Moll F-Dur B-Dur

Jedoch sind die Terzen nicht gl llen Dur—@ngen ist das untere Intervall eine
grofRe Terz und das obere eine
In allen Moll-Dreiklangen st i Z unte die grofle Terz oben.
Grolde Terz = Abstand von zw on chritte&
Kleine Terz = Abstand i on- und@em Halbtonschritt

Der unterste Ton eines Dreiklangs in dieser Schreibweise (zwei Terzen {ibereinander) heifSt
Grundton.

Music Step by Step 2 — HELBLING



Aufgabe @ Finde die passenden Téne, um einen Dreiklang zu bilden:

+ Bilde auf den angegebenen Grundtonen jeweils den Dur- und Molldreiklang und
die Notennamen der Dreiklangstone neben den jeweiligen Dreiklang.

0O

+ Markiere auf der Klaviatur die Téne, die in dem jeweiligen Dreiklang vorkomme

f)
7z
. {v—o o 2
ATV A4 ©
)

il

H
=
- e
A\SY, O
J © o
C- c- f.
+ Spiele die Dreiklange auf einem | nt vergle sie mit dem Horbeispiel. @ ‘__—l

23

Versetzungsze

kannst du €

tiefer setzen.

Music Step by Step 2 — HELBLING




4

BEABRBEINEN & EREINDEN

Du lernst in diesem Kapitel:

+ iliber eine Akkordfolge mit einem festgelegten
Tonvorrat Melodien improvisieren und komponieren

+ verschiedene Varianten der Anfangs— und Schlussbi
einer vorgegebenen Akkordfolge erproben und gg
+ verschiedene musikalische Elemente kennen, mni e eine

Melodien und Rhythmen erfi

Rhythmische Improvisation zum Playalo

Playalong

Ein Playalong ist die auf einem Speich
bei dem eine bestimmte Instrumen
konnen Musiker die fehlende Sti

gsversion eines Musikstiicks,
e stummgeschaltet ist. So
ielen” (engl.: to play along).

Aufgabe @ Erfinde eigene Rhy figaeysie zu einem Playalong aus:
+ Du horst eine aus zwei de Akkordfolge im 4/4tel-Takt (1. Takt: Dm7, 2. @ l:l
Takt: G7), die siciiadig nde dazu einen passenden Rhythmus von zwei 30

Takten Lange.

+ In der Schulklasse®
Playalong 2
nachste

pitaktiges Rhythmus-Pattern mit Bodypercussion zum ‘___'
us-Solo bleiben zwei Takte Pause, danach kommt der

LEXIKON 423

Call & Call = Der Partner antwortet mit exakt dem gleichen Pattern.

Call & Response = Der Partner antwortet mit einem anderen Pattern.

Music Step by Step 2 — HELBLING



BEARBEITEN & ERFINDEN

Melodische Improvisation zum Playalong

Aufgabe @ Ubertrage deinen Rhythmus auf ein Instrument deiner Wahl. Beschrj
zundchst auf einen einzigen Ton (den Ton d).

+ Fihre dein zweitaktiges Rhythmus-Pattern genau so aus wie in Aufgabe 53, die
allerdings nicht als Bodypercussion, sondern auf dem Ton d deines In

+ Musiziere nun wieder mit einem Partner deine Patterns im We

chsel (Ca
& Response). Falls du keinen Partner zum Uben hast, kannst dbﬂ Pattern
Pause von zwei Takten auch selbst beantworten.
+ Erweitere nun Schritt fir Schritt den Tonvorrat. Verwende in weiteren Ru dchst
d

zwei verschiedene Tone (d, f), dann drei (d, f, g), vier (d, f, g a n f Tone
(d, f,g a c).

O O U

+ Wenn du den Tonvorrat auf vier oder fiinf Téne ausgedehnt ha rsuchen, klei-
ne Melodien zu improvisieren.

Melodien komponieren zu einer Akkordfol OE

Aufgabe @) Halte die von dir erfundenen Melodi chriftlich fest. ?

+ Spiele eine von dir erfundene Tonfolge, die dir mehrmals

hintereinander in unveranderter Form, bis

O

+ Schreibe die Tone in Noten auf (zunachst

0
&4

Y

0

)

+ Versuche nun auch die i Tonda&ichtig zu notieren. Wenn das nicht L__l
gelingt, kannst ahren: Wahle ein dir bekanntes zweitaktiges Rhyth-

mus-Pattern i 38 und unterlege dieses mit den von dir gefundenen
ine Erfindung moglicherweise an die Zahl der im Rhyth-
mus-Pattern vo anpassen.

d, 1, g a, c eine viertaktige Melodie (,Refrain”), indem du mit D
undchst den Rhythmus notierst und anschliefend die Tone.

Beschlielle deine Refrain-Melodie auf Schlag 1 oder spétestens Schlag 3 des vierten
Taktes mit dem Ton d.
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+ Gib dem Playalong nun eine Songstruktur, indem du einzelne Abschnitte nach folgendem L__l

Schema gestaltest und fiihre deine Gestaltung zum Playalong aus:
Takt 1 5 9 13 17 21 2
Melodie Intro Solo 2x) Solo (2x) Refrain  Solo (2x) Solo (2x) e
+ Improvisiere in den Solostellen (zwei Takte Improvisation, zwei Taie Pau t L—_l

oder finde Mitschiiler, die jeweils eine Solostelle Gibernehmen.
Einen musikalischen Anfang gestalten
Aufgabe ) Hore dir verschiedene Varianten zur Gestaltung ein is Anfangs @ l—_—l
an. Beschreibe deren Wirkung. Nutze dazu die Tabelle. 31-34

e

D 2 D D

G(7) einen zu gestalten.

+ Erprobe
Gruppe.

e nach Spielbarkeit) alleine, mit einem Partner oder in der

O

+ Erweitere die Vorschlagsliste mit eigenen Ideen.
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HOREN & BESCHREIBEN

Du lernst in diesem Kapitel:

Musik durch Bewegung bzw. Standbilder ausdrig
Bilder und Musik beschreiben

dass Musik unterschiedliche Wirkungen hervorr
deine HOreindriicke verbalisieren
tellen

ik sammeln

einen Zusammenhang zwischen Musik und Horsi
Begriffe zur Beschreibung und Charakterisie
und anwenden

+ 4+ + + + +

+ Notenbeispiele zu Stellen in einer VWav

&

Musik in Szene setzen .

Aufgabe @ Du horst die Musik zur Markts
Richard Strauss (1864—1949).

I Eulenspieggl

N

ie Rol Menschen und Tieren D
ulenspie@/orkommen (so genannte

atz.% eine Rolle aus und lies
@

510 zum ersten Mal erschiene-
d schnell zu einem Beststeller der
Norddeutschland des 14. Jahrhun-

ige Streiche von

+ |Im Folgenden findest du sieben k
beschrieben sind, die in einem der
,Rollenkarten”). Der Streich spielt a
diese zunachst durch.

LT Till Eulenspiegel ist die

nen Buches, das in viele euro
damaligen Zeit wurde. Die
derts.

Till Eulenspiegel ist bi ' iche bekannt, die er seinen Mitmenschen spielte.
Tatsachlich war
ergaben sich m er eine bildliche Redewendung wortlich nahm. Er verwendete
dieses Wortlichne
stellen undgginem A ; sstande seiner Zeit Luft zu machen. Die literarische Gestalt

Till Eule usiker zu Kompositionen an, so auch den Komponisten Richard
Strauss.

Ob es den Me
ungewiss.

Eulenspiegel tatsachlich in der beschriebenen Form gab, ist bis heute
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Marktfrau 1

Du bist eine Bauerin und gehst jeden Tag auf den Markt, um dein
Gemiise und Obst zu verkaufen.

Bei Sonnenaufgang fahrst du mit deiner Kutsche dorthin, baust deinen
Stand auf und legst deine Ware so hin, dass alle Leute sie gut sehen ko
Du begriifit andere Verkaufer und sprichst tiber die aktuellsten Neuigkei
Die ersten Kaufer kommen an deinen Stand und gucken sich dei’are
horst du lautes Hufgeklapper und siehst, wie ein wilder Esel mit Yy -
Marktplatz galoppiert. Der Reiter kommt genau auf deinen Stand zu,

Marktfrau 2

Du bist eine Bduerin und gehst jeden Tag auf den Markt,
Waren zu verkaufen. Du stellst Teller, Tassen und Topfe a
Schon friih am Morgen fahrst du mit deiner Kutsche d
deinen Stand auf und legst deine Ware so hin, dass
Du begriiSt andere Verkdufer und sprichst tiber die
Die ersten Kaufer kommen an deinen Stand und guc
horst du lautes Hufgeklapper und siehst, wie ei
Marktplatz galoppiert. Der Reiter kommt gen
seinen Hufen deinen Stand um und all dein

Till

Du bist Till, ein junger Mann, der
Heute mochtest du die Manner u
Du borgst dir einen Esel, reitest
ankommst, galoppierst du wi
wild, dass viele Stande zusa
Aber das stort dich nicht,
schneidest Grimassen u

u am Markt B e omid
en vorbei. Dein Esel ist so

st dich auf dem Markt, wo du verkauft
werden
Bei Sonnen est du mit anderen Tieren zusammen dorthin
gebracht. Du bis m Leben zufrieden, blokst vor dich hin, frisst
dein Futter und genie in Dasein.

Die ersten Kdufer kommen an das Gehege und schauen sich dich an. Pl6tzlich horst du
lautes Hufgeklapper und siehst, wie ein wilder Esel mit einem Reiter tiber den Markt-
platz galoppiert. Der Reiter kommt genau auf dich zu und bringt seinen Esel nicht zum
Stehen. Du erschrickst furchtbar ...
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HOREN & BESCHREIBEN

Ziege
Du bist eine Ziege und befindest dich auf dem Markt, wo du verkauft
werden sollst.

Schon frith am Morgen wurdest du mit anderen Tieren zusammen dorthin
gebracht. Du bist mit deinem Leben zufrieden, meckerst vor dich hin
und genieflt dein Dasein.
Die ersten Kaufer kommen an das Gehege und schauen sich d’n.
lautes Hufgeklapper und siehst, wie ein wilder Esel mit einem R&ter,
platz galoppiert. Der Reiter kommt genau auf dich zu und bringt seilt€
Stehen. Du erschrickst furchtbar ...

Huhn

Du bist ein Huhn und befindest dich auf dem Markt, wg
werden sollst.

Schon frith wurdest du mit anderen Tieren zusamme
Du bist mit deinem Leben zufrieden, gackerst vor d

F‘utte@ ger; ielt

dein Dasein.
Die ersten Kaufer kommen an das Gehege und scha adich an. P h horst
du lautes Hufgeklapper und siehst, wie ein wij em Rei den Markt-

sel nicht zum

platz galoppiert. Der Reiter kommt genau
Stehen. Du erschrickst furchtbar ...

Ente

o kauft werden sollst.
n dorthin gebracht; du bist

Du bist eine Ente und befindest
Bei Sonnenaufgang wurdest d
mit deinem Leben zufrieden, q
dein Dasein.
Die ersten Kaufer komme sich dich an. Pl6tzlich horst du
lautes Hufgeklapper und siehst i it einem Reiter iber den Markt-

platz galoppiert. Der u auf dich zu und bringt seinen Esel nicht zum
Stehen. Du ergf

Ich-Form um (z.B. ,Ich bin eine Bauerin ...”) und notiere

+ Ube den Text s

0O

ihn fehlerfrei vortragen kannst.

Die Umsetzung deiner Rolle zur Musik erfolgt dann gemeinsam im Unterricht.
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MUSIZIEREN ANLEITEN

Du lernst in diesem Kapitel:
die Aufgaben eines Anleiters kennen ' | - :
mit Worten oder durch Zeichen einen Einsatz geben "
Vokalketten bilden und ausfiihren -
Begriffe und Zeichen fiir Lautstédrke (Dynamik) nd anwenden
das Tempo eines Musikstlicks oder Tanzes vorg v/ dindern
Formteile/Breaks einzdhlen, starten und stop
S

+ + + + + +

Schiler leiten das Musiziere

Aufgaben des Anleiters kennenlernen
G

der in der Klein-

Is erauf;
st @er wieder die Aufga-

uf Anleiten eines Musik- D
igkeiten man daguéendotigt. Notiere die Ergeb-

$$

Die folgenden Ubungen sollen grund
gruppe bzw. der ganzen Klasse getibt werde
be des Anleiters.

Aufgabe @ Sammelt und besprecht |
sticks besonders achten muss und w,
nisse hier.

Ein Musikstiick gemeinsa
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MUSIZIEREN ANLEITEN

Den Einsatz einzahlen

Aufgabe @) Ube am folgenden Beispiel, ein Musikstiick mit Worten zu starten
pen. Arbeite mit einem Partner, nach einigen Durchgiangen wechselt ihr euch ab.

+ Schicke deinen Partner auf die Gerduschautobahn. Starte die Reise deines Part
du laut zahlst: ,Start, zwei, drei, vier”. Dein Partner darf selbst entsch nn 4
nem Gerdusch zum nédchsten wechselt. Signalisiere nach einer Weile ischenstopp:
,Stopp zwei, drei, vier”. Nach kurzem Halt starte die Weiterre‘wi el

sollen mindestens fiinf Zwischenstopps liegen.

Gerauschautobahn

+ Ube mit einer
gestartet werden, b€

uppe wie oben. Jetzt miissen nacheinander alle Spieler einzeln
du fir alle ein gemeinsames Stopp-Signal gibst.
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Das Schlagzeug und die Cajon

Schlagzeug Ridebecken
Das Schlagzeug, auch Drumset genannt, besteht
aus verschiedenen Schlaginstrumenten. Die
wichtigsten Instrumente des Schlagzeugs sind die S -
Snaredrum, die Bassdrum und die Hi-Hat. Die tief Ly ; 1V 14 .

- J ol Snaredrum
gestimmte Bassdrum wird mit dem rechten Fuly 5 :
gespielt. Die hoch gestimmte Snaredrum steht auf
einem Stander links vor der Bassdrum. Die ande-
ren Trommeln heillen Tomtoms. Dariiber hinaus
gehoren ein Paar Hi-Hat-Becken, ein Ridebecken
und ein Crashbecken zum Schlagzeug. Becken
und Trommeln werden mit Holzstocken, den
sogenannten Sticks gespielt.

Die Cajon

9. .

ringlich aus Peru. Das Ins-
lagzeugdhnlichen Klang und
n gespielt, vereinzelt auch mit

. Der S§ r sitzt auf dem Instrument.

e Anschlagsarten:

Abb. 1

Spieltechniken
Es gibt im Wesen

— Heller, knalliger
gespielt (Ab

und Snaredrum beim Schlagzeug): am oberen Rand

— Tiefer, ba Bassdrum beim Schlagzeug): knapp tber der Mitte der

Notation

Schlagzeug- bzw. Cajon-RRythmen werden im Fiinf-Linien-

System mit Schlagzeugschlissel notiert. Die Noten fiir die -
Bassdrum stehen im ersten Zwischenraum des Notensystems. Snaredrum
Die Snaredrum-Noten werden im dritten Zwischenraum no-

tiert und die Hi-Hat-Noten iiber der obersten Linie.
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Die Stabspiele

Stabspiele bestehen aus einer Reihe von unterschiedlich langen Klangstdben, der
Tonhohe bestimmt. Stabspiele unterscheidet man hinsichtlich des Materials der :
Die Stdbe der Metallofone, zu denen auch das Glockenspiel gehort, bestehen aus '
des Xylofons bestehen aus Holz (gr. xylos = Holz).

Spieltechnik

Der Anschlag erfolgt mit ein oder zwei Schldgeln in der Mitte de& den Stab&

Die Stabspiele werden, wie die Stimmlagen beim Gesang, in Sopran-,Nd Bass-
instrumente unterteilt.

Xylofon Me

Notation
Die zu spielenden Tone von Xylofon, Metallo lo
ckenspiel werden im Fiinf-Linien-Notensystem

Keyboard und Klav

Klaviatur und Notensystem

b des es ges

ges  as b des es
® cis dis i

ais cis dis

R X 1M

]
[

Eine groBe Darstellung dieser Klaviatur findest du auf Seite 96.
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